Transformando la
construccion a traves
de la impresion 3D
en hormigon

Un modelo de negocio industrial de
materiales, altamente escalable y
de Ingresos recurrentes.

Cosmos 3D Innovatech International, S.L.

CocMOc



La construccion global se enfrenta a una crisis estructural
que hace indispensable la automatizacion.
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Fuerte presion para
reducir la huella de carbono

Unica via
Industrializacion

Roboética como solucion al
cuello de botella productivo
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La impresion 3D de hormigon (3DCP)
lidera el crecimiento en la industria

El mercado 3DCP supera ampliamente a la construccion tradicional,
evolucionando hacia una fuerza global dominante.
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Industrializada 5

Construccion -
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(Tasa de Crecimiento Anual
Compuesto estimado a 2035)
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CosmosY: Una céelula de consumo
industrial de alta eficiencia

380 m2 [

Area operativa requerida (permite integracion
en plantas de prefabricados existentes)

14.8 &

Toneladas =

Capacidad de produccion por cada turno

72 m?

Muro doble producido por dia

1 +1 0

(Requiere solo 1 Operador + 1 Auxiliar)

Haz click para ver
la tecnologia Cosmos 3D en accion


https://youtu.be/VUCxMp7bddk
https://youtu.be/VUCxMp7bddk

Cada maquina instalada genera una demanda
masiva y continua de mortero

Operando bajo un modelo industrial estandar de doble turno, la Cosmos Y

actua como un consumidor de alto volumen y extrema estabilidad.
7.700 Toneladas / Aino

Consumo mensual:

651 Toneladas / Mes

Produccion doble turno:

29.6 Toneladas / Dia
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El despliegue de nuevas maquinas Cosmos 3D crea
una demanda de material exponencial y predecible

La estrategia de expansion significa que cada nueva instalacion multiplica
iInstantaneamente el potencial de consumo.

Escenario Regional
Conservador

* 10 Maquinas operando en
doble turno.

~77.000
Toneladas

de consumo regional anual
de material.
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Una red regional de maquinas, consolida un mercado
de suministro estructuralmente cautivo

Nuestra visidon no es vender maquinas aisladas, sino habilitar una red de
produccién distribuida operada por constructoras y desarrolladores.

Suministro
de material




La expansion global genera una nueva
categoria de demanda industrial recurrente

A escala global, esta red representa una categoria de demanda de material completamente nueva
y de rapido crecimiento. e,
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Escenario global
Regiones 50 Maquinas
Activas — Operativas

385.000 Toneladas / Afio 2;7

»” Consumo Estimado




Trad i Cié n Vs . I n n OV acié n 3 D : Esta comparativa analiza la ejecucién de una vivienda tipo de 90m?, destacando cémo

la tecnologia Cosmos 3D reduce drasticamente los tiempos de entrega y simplifica los

U n a I'eVO I u C | O n e n tl e m pos d e O b ra procesos logisticos y estructurales frente a los métodos tradicionales.
Licencia Pasos previos
de obra (60 dias) completados

Plan de seguridad / Plan de ejecucién /
Movimiento de tierras / Losa de cimentacion EL—rLé @
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CONSTRUCCION Levantamiento de muros , Encofrado | Acabados Limpieza

TRADICIONAL (SInjactividad) (6.7 m?/dia) (Pilares) 1+ (Enlucido + 12 dias) (8-11 dias)

c &=

SISTEMA Impresion (Opcion de pre-instalaciones Instalacion !
QR 2DIAS

EN TIEMPO DE MUROS
72 m?/dia

[ REDUCCION DEL 90% ]_,

muros 3D eléctricas, fontaneria, revocos, y limpieza

COSMOS 3D (3 dias) premarcos, pintura) (2 dias) RENDIMIENTO

10 VEGES

SUPERIOR 6.7 m?/dia

OPTIMIZACION DE PROCESOS Y LOGISTICA

TRADICIONAL COSMOS 3D

&
ErllléAo'f‘rggb . ACABADOS (Enlucido); Eliminacién de % PILARES: > ACABADOS SEnIucido):
Al necesario < +12 dias adicionales fases criticas % Sin encofrado 1 Incluido en el proceso
LOGISTICA (Acarreos): Logistica =S LOGISTICA (Acarreos):
8-11dias ultra-eficiente X : 1 dl'a




El ecosistema: Los actores

“ - Fabricante materiales de construccion
- Innova y suministra

Promotor
Activa y financia

'/ /?\ Arquitecto
3\ - — | Lidera el disefio (prescripcion)
7 N

\u% Constructor
= Materializa y ejecuta

La construccion no cambia de actores, se reorganiza para ser mas eficiente.
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Cuatro opciones de integracion comercial con
Cosmos 3D

W 1 ) Adqujsic_ién I 2) Alquiler por
= E de Maquina - Proyecto
Produccion propialterceros. : : Minimo 6 meses. Incluye
Incluye instalacion, formacion instalacion, formacion y
y plataforma IA. plataforma |A.
3) Programas 4) Participacion
1+D _, en Proyecto

Cosmos 3D colabora con Joint Venture: Cosmos 3D
las investigaciones y los participa via porcentaje de
desarrollos de materiales capital/beneficios.

gue se lleven a cabo.

Posibilidad de acceder al canal de distribucion de Cosmos 3D
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El verdadero cuello de botella de

la construccion industrializada
no es la tecnologia, es la falta
de mano de obra cualificada.

En Cosmos 3D formamos,
acompanamos y certificamos.

Cosmos Academy - Plataforma Cosmos IA - Servicio CaaS

coc!
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Tu Partner de referencia.

Disenamos y desarrollamos la mejor tecnologia 3DCP
para llevar tu productividad al siguiente nivel.

cosmos3d.tech | info@cosmos3d.tech

© 2026 Cosmos 3D. Todos los derechos rvados. | Los con tenidos, disefios y materiales incluidos en esta presentacion han sido desarrollados por COSMOS
3D INNOVATECH INTERNATIONAL S. L cluyendo el uso de herramientas digitales avanzadas, y estan protegidos por la normativa de propiedad intelectual.
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